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OLU GELIN ANIMASYON FILMININ GORSEL VE iSITSEL
GOSTERGELERE GORE ANALIZi

Betiil AYDOGDU?, Bahadir UCAN?

Animasyon filmleri, giiclii gorsel ve isitsel anlatim diliyle sinema tarihinde yerini almis 6nemli
film yapimlar1 arasindadir. Animasyon tekniklerinden Stop-Motion’in basarili 6rneklerini veren
ve sira dis1 tarzi ile 6n plana ¢ikan Tim Burton, animasyon tarihinin énemli yonetmenleri arasinda
dikkat cekmektedir. Bu ¢alismada, Tim Burton'a ait Stop-Motion tekniginin basarili 6rnegi “Olii
Gelin” adl1 animasyon filminin isitsel nitelikli gostergelerinden konusma, miizik, dip ses; gorsel
nitelikli gostergelerinden beden dili ve renk 6zelliklerine gore analizinin yapilmasi amaglanmustir.
19. yiizy1l ingiltere’sinin Viktorya Dénemi’nde gegen film, zengin balik tiiccarinin oglu ile soylu
bir ailenin kizinin evlilik hikdyesini konu almaktadir. Filmde asil verilmek istenen diisiinceler ise
hikayenin sonunda iyilerin kazandig1 kotiilerin ise er ya da gec hak ettigi cezay1 aldigi, gercek
sevginin fedakarligin sonucunda gergeklestigi ve alt-iist sinif ¢atigmasina dikkat ¢ekilerek bahsi
gecen donemin elestirisine yer verildigidir. Film analizine gore; bahsi gecen donemin izlerinin
filmdeki gorsel gostergelere basarili bir sekilde uyarlandigi, miizikal anlatim diliyle filmin

anlatisin1 gili¢lendirdigi sonucuna varilmistir.

Anahtar Kelimeler: Olii Gelin, Isitsel Nitelikli Gostergeler, Gorsel Nitelikli Gostergeler, Stop-
Motion, Animasyon

! Sanat ve Tasarim Yiiksek Lisans Programi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Yildiz Teknik Universitesi, istanbul, Tiirkiye,
betusaydogdu@outlook.com

2 Dog. Dr., Iletisim ve Tasarimi Béliimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi, Istanbul, Tiirkiye,
bucan@yildiz.edu.tr
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AKSIYON ROL YAPMA OYUNLARINDAKI GOSTERGE VE iKON
TASARIMLARININ OYUN DENEYIMINE ETKIiSi

Kadir GUNEY?, Nur CEMELELIOGLU?

Aksiyon rol yapma oyunu (ARPG), bir rol yapma video oyunu alt tirtdir. Oyuncunun gic ve
yetenekleri belirlemek icin karakterin istatistiklerine odaklanmaya devam edilirken, oyuncunun
yonettigi karakter lizerinde dogrudan kontrole sahip oldugu gercek zamanli kontrol mekanizmasi
kullanilmaktadir. ARPG oyunlarinin igerisinde, kullanicilarin oyunu daha iyi kavrayabilmeleri,
oyun meniilerinde rahatlikla gezinebilmeleri, oyun igerisinde gerceklesen aksiyonlar1 (yeni bir
esyaya sahip olundugunda, yeni kesfedilen bir mekanda, harita {izerinde konumlandirilan ¢esitli
gorevlerde vb.) takip edebilmeleri i¢in bir¢cok gosterge ve ikon tasarimi bulunmaktadir.

Bu ¢alismada, ARPG tiiriinde iki adet oyun ele alinmistir. Bu oyunlar {izerinden, gosterge ve ikon
tasarimlarinin oyun deneyimini ne yonde etkiledigine dair literatiir taramas1 yapilmstir. ilgili
literatiirde; kullanilabilirlik/oynanabilirlik, anlati, oyun mesguliyeti, eglence, yaratic1 dzgiirliik,
motivasyon gibi kavramlar ele alinmis ve etkilesim tasarimi, enformasyon transferi, kullanici
deneyimi tasarimi mercek altina alinarak, ilgili bilesenlerin oyun deneyimine etkisi incelenmistir.
Ayrica oyun/oyuncu deneyimini dl¢limlemek adina kullanilan dlgekler incelenerek, bir oyunun
cekiciliginin, kalitesinin ve oynanilabilirliinin hangi yonde etkilediginin tahmin edilebilir oldugu

varsayimi lizerine degerlendirmeler yapilmistir.

Anahtar Kelimeler: Etkilesim Tasarimi, Ikon Tasarimi, Kullanici Deneyimi Tasarimi, Oyun
Deneyimi, Aksiyon-Rol Yapma Oyunu

! interaktif Medya Tasarimi Yiiksek Lisans Programi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Y1ldiz Teknik Universitesi, istanbul,
Turkiye

2 Dr. Ogr. Uyesi, Grafik Tasarimi Boliimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi, Istanbul, Ttirkiye
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TANZIMAT’TAN GUNUMUZE EN COK ESER VERMIS 10 EDEBIYATCI
KADINA YONELIK VERI GORSELLESTIRME PROJESI

Zeynep Bilgenur ZENGIN?, Nur CEMELELIOGLU?

Veri, ¢cagimizin en ¢ok deger atfedilen olgularindan biridir ve bilgi ¢ag1 olarak adlandirilan bu
donemde verinin islenebilmesi biiylik 6nem tasimaktadir. Bu nedenle veri gorsellestirme disiplini
giiniimiizde oldukga popiilerdir ve farkli teknik ve teknolojilerden faydalanilarak is diinyasindan,
gazetecilige ve sanata kadar ¢ok cesitli alanda projeler gergeklestirilmektedir. Tasarimlarda gorsel,
isitsel ve dokunsal etkilesim olanaklarindan faydalanilmaktadir. Veri gorsellestirme, 21.yiizy1l
insaninin kiiltiirel ve akademik bilgi edinmesi i¢in uzun, teorik verilerin kolayca ulagilmasina ve
hizlica 6ziimsenerek bir “Ongdrii” olusturmasina olanak saglamaktadir. Bu disiplin ¢er¢evesinde
gorsel-algisal yontemleri kullanarak bu noktada insanlarin soyut ve biiyiik verileri anlayabilmesi,
veriler arasindaki iligkileri gozlemleyebilmesi ve bilgilerini giiglendirmesine hizmet eder. Verinin
gorsel bir dil olusturularak sunumu etkilesim tasarimai ile bir araya geldiginde ise kullanicilar i¢in
tecriibeye dayali ve zaman kazandiran bir bilgi kaynagi niteligi kazanir. Etkilesim 6zellikleri ile
kullanict; konu hakkinda genel kapsamda bilgi edinme, istedigi veriye odaklanma, ayristirma,
yeniden siniflandirma gibi farkli imkanlara sahip olabilir. Bu projede, Tanzimat’tan giiniimiize en
cok eser liretmis 10 edebiyatct kadin 6rneklem olarak belirlenmis ve 10 kadinin eserleri {izerinden
bir veri gorsellestirme projesi olusturulmasi hedeflenmektedir. Tanzimat’tan bu yana eser iiretme,
yayinlama ve tanitma konusundaki her tiir dezavantaji hisseden kadinlarin varliginin kullanicilara
daha net aktarilmas1 amaciyla; eser verdikleri tiirler, eser sayilar1 ve tarihlerinden olusan bir veri
seti olusturularak gorsellestirilecektir. Edebiyat¢1 kadinlarin eser verdikleri tiirlerin dagilimi ve bu
dagilimin yillara gore gosterdigi degisim, ayni zamanda edebiyatta -yazar bazindaki- toplumsal
cinsiyet dinamiklerini ve bu dinamiklerin tarihsel siiregteki gelisimine dair bir durum tespiti
sunmay1 amaglar.

Anahtar Kelimeler: Tiirk Edebiyati, Toplumsal Cinsiyet, Veri Gorsellestirme, Etkilesim
Tasarimi, Bilgilendirme Tasarimi1

! interaktif Medya Tasarimi Yiiksek Lisans Programi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Y1ldiz Teknik Universitesi, istanbul,
Turkiye

2 Dr. Ogr. Uyesi, Grafik Tasarimi Boliimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi, Istanbul, Ttirkiye
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DIJITAL OYUNLARDA DUYSAL AVATAR: KULLANICILAR
TARAFINDAN TASARLANABILIR LEITMOTIVLERIN KiMLiK
TEMSILI iSLEVIYLE INTERAKTIF MEDYADA KULLANILMASI

Baris Can BILGIN?, Umut Burcu TASA YURTSEVER?

Dijital oyunlar ve alternatif gergeklik ortamlarimin hayatimiza girmesiyle birlikte, bireylerin
kimliklerinin bu yeni ortamlarda temsil edilmesine dair yeni ve dijital gostergelere ihtiyac
duyulmus ve bu ihtiyaglara farkli ¢6ziimler getirilmeye ¢alisilmistir. Avatarlar, dijital ortamdaki
kimlik temsiliyeti sorununa getirilen ¢oziimlerden birisidir. Ne var ki bu siiregte avatarlarin gorsel
birer olgu olarak temsiliyet 6zelliklerine dair 6nemli ve yaratici yollar kat edilmisse de, diger
duyularla baglantili olan yanlar1 {izerine yapilan ¢alismalar oldukga kisith kalmistir. Bu calismada
sanal ortamlardaki temsiliyet olgusu isitsel perspektiften ele alinmis ve eksik goriilen bazi alanlara
yeni Oneriler getirilmeye c¢alisilmistir. Calismada oncelikle isitsel fenomenlerin gostergebilimsel
baglaminda ele alinmasi ve bu alanda halihazirda literatiirde yer alan calismalar ve alisilageldik
kullanimlar incelenmistir. Caligmanin devaminda, dijital ortamda isitsel kimlik temsili ihtiyacini
kargilamasi amaciyla “Duysal Avatar” kavramu literatiire kazandirilmaya c¢alisilmis ve kimlik
temsiliyetine dair Ozelliklere sahip olmasi i¢in hangi nitelikleri karsilamasi gerektigi isitsel
olmayan avatarlar ile karsilastirmali olarak tanimlanmistir. Kavramin 6ne siiriilmesinden sonra,
opera, tiyatro, sinema ve dijital oyunlar gibi medyumlarda isitsel temsiliyet baglaminda
kullanilmast amaciyla kompozitorler tarafindan onceden olusturulan leitmotivlerin, interaktif
medyada “kullanicilarin kendileri tarafindan” olusturulabilir olmasinin, tipki gorsel avatarlar gibi
temsiliyet ve baglanma islevini karsilayabilirligi sorgulanmistir. Bu karakteristik 6zellikleriyle
tanimlanan duysal avatar kavrami, IEZA Cercevesi, Murch Spektrumu, sanal ortam seslerinin
niyetleri ve islevleri siniflandirmasi gibi literatlirdeki cesitli sistematik cergeveler igerisinde
konumlandirilmistir. Calismanin devaminda, 6zelligin uygulanabilirli§inin gozlemlenebilmesi
i¢cin, Godot Engine oyun motoru ile duysal avatar yapisinin temel 6zelliklerinin dahil edildigi bir

oyun prototipi tasarlanmis ve 6zelligin katilimcilarin oyun deneyimine fonksiyonel ve hazsal etkisi

! interaktif Medya Tasarimi Yiiksek Lisans Programi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Y1ldiz Teknik Universitesi, istanbul,
Turkiye

2 Dr. Ogr. Uyesi, lletisim ve Tasarimi Boliimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Yildiz Teknik Universitesi, Istanbul,
Turkiye
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gozlemlenmistir. Deneyde katilimcilara 4 nota ile kisitlanmis bir duysal avatar olusturabilecekleri
bir arayiiz sunulmus ve devaminda bilgisayar tarafindan kontrol edilen ii¢ karakterin bulundugu,
iki boyutlu ve tepeden bakilan bir haritada bilgisayara karsi oynamalar1 istenmistir. Diizenekte
karakterlerin kendilerine ait miizikal motifleri bulunmakta ve bu motifler basarili aksiyonlar
gergeklestirilmesiyle tetiklenmektedir. Deneyde bu diizenek iizerinden duysal avatar 6zelliginin
kimlik temsili fonksiyonuna ve kullanic1 deneyimine ne denli katkida bulunabilecegi
incelenmistir. Deneyin kisitlarinin belirlenmesinde, test edilmesi uzun siireli ger¢ek kullanim
gOzlemi gerektiren senaryolar disarida birakilmis ancak tartigmalar kisminda gelecek ¢aligmalara

rehberlik etmesi amaciyla potansiyel sorunlara ve etkilesim olanaklarina dair 6neriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Ozellestirme, Avatar, Insan-Bilgisayar Etkilesimi, Ses Tasarimi, Oyun

Miizigi
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FOTOGRAF, ILETiSiM, TANITIM, ESTETIK VE HEDEF KITLE
BASLIKLARI BAGLAMINDA ORNEK AFiS CALISMALARININ
INCELENMESI

Erkan CICEK?

Tiim tanimlar inceledigimizde; iletisimi, iki ya da daha fazla kisi ya da grup arasinda bilgi, duygu,
diisiince ve davranislarin aktarildig1 bir siire¢ olarak tanimlamak miimkiindiir. Iletisim tiirlerini,
“sozlii/isitsel, sozsiiz/gorsel ve yazili/yazinsal” iletisim olarak ii¢ grup altinda toplayarak
incelemek miimkiindiir. fletisim gercekliginin bilesenleri olarak fotograf ve tasarim 6geleri hedef
kitle acisindan anlam katmanlarinin olusturulmasinda biiyiikk 6nem tasimaktadir. Bir sorunun
¢coziimii icin gelistirilmis, isleyis ve bi¢cim kararlarinin tiimiine yani her seye tasarim diyebiliriz.
Gorsel iletisim tasarim bilesenleri olarak tanimlanan renk, obje, fon, metin ve tipografi ayni
zamanda fotografinda bilesenleridir. Yani gorsel giicii 6n planda olan bir fotografta tasarim ¢ok
onemlidir. Tasarim ve fotografta begeni ¢cok dnemli bir unsurdur. Begeninin DNA’sin1 1950 ve
1960’11 yillarda olusturan Filozof, Fizik Prof. Jacques Lacan, “Begeninin; moda ve trendlerin
temelini olusturdugunu” soylemektedir. Bir sanat eserini ¢oziimlemeye calisirken en Onemli
yollardan birisi de ikna kavramidir. kna kavrami ilk kez Aristo ile incelenmeye baslanmistir.
“Ikna, bir kimsenin digerini bilingli bir niyetle tutarl fikirler, etkili ¢ekicilikler, giivenilirlik ve
kanit gibi unsurlar kullanarak istenilen yonde etkileme ve yonlendirme” olarak tanimlanmaktadir.
Bu c¢alismada, 6rnek afis ¢calismalari iizerinde ¢6ziim ve yorumlar yapilmistir. Ele alinan 6rnek
film ve tanitim afisleri incelenirken, fotografin afiste kullanim1 ve tasarima olan etkisi iletisim,

tasarim, etik ve hedef kitle basliklar1 tizerinden ¢oziimlenmistir.

Literatiir taramas1 yapilarak bu alanda tretilmis cesitli ¢alismalar incelenip afis tasariminda

gorselin igerikle uyumlu bir sekilde ise kosulmasi 6rnekler iizerinde incelenmistir.

Sonug olarak; Tasarim bilesenleri amaca gore yapilandirildigi zaman iiretiminde faydali ve sonug

alic1 olacag diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Fotograf, iletisim, Tasarim, Afis, Tanitim

! pr. Ogr. Uyesi, Fotograf ve Video Programi, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi, Istanbul,
Turkiye
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GROTOWSKI’NIN OZ ARAYISI PERSPEKTIFINDEN ETKILESIMLI
SANAT PRATIKLERIi

Furkan RUSEN?, Rifat SAHINER?

1960’1 yillarin sanat pratiklerinde meydana gelen degisimler, seyirci kavraminin niteligini
degistirmistir. 1990’11 yillardan sonra ise etkilesimli sanat yapitlari, seyircinin sanat yapiti ile
diyalog haline gecip katilim gdsterdigi, sanat yapitin1 doniistiiriip degistirdigi ve etken bir
konumda oldugu siireci baslatmistir. Teknolojinin gelisimi ve teknik olanaklarin farklilagmasi ile
birlikte bircok kavram yeniden sorgulanmaya ve sanat yapitlarinda islenmeye baglanmistir.
Etkilesimli sanat yapitlarinin tiretilmesi ile birlikte seyirci, izleyici, alimlayict gibi kavramlar

etkilesim olgusu ile birlikte anilmaya baglanmistir.

Calismada, etkilesimli sanat pratikleri alam1 daha Ozele indirgenmis ve derinlikli kamera
sensoriiniin kullanildig1 etkilesimli sanat yapitlar1 ve seyirci arasindaki iligki katilim, deneyim,
performans kavramlart baglaminda incelenmistir. Konuya Grotowski’nin ‘6z’ arayisi
perspektifinden ve via negativa kavrami cercevesinden bakilmistir. Ozellikle Grotowski
tiyatrosundaki deneysel yaklasim ve yontemler ele alinmis, konuyu destekleyebilecek giincel

orneklerden hareket edilmistir.

1960’1 yillardaki disiplinleraras: arayislar ve deneysel yaklasimlar, tiyatro alanini etkilemistir.
Tiyatro alaninda bu dénemde seyirci meselesi irdelenmis ve deneysel yaklasimlar uygulanmistir.
Tiyatronun icerisindeki formlari, i¢erikleri, geleneksel dinamikleri sorgulayan ve oyuncu-seyirci
arasindaki diyalog iizerine gelistirdigi yeni diislinceler ile farkli bakis acilar1 getiren yonetmen
Jerzy Grotowski, tiyatro alaninda deneysel yaklagimlari ile bilinen 6ncii isimlerden biridir.
Grotowski’nin tiyatro i¢in getirdigi yeniliklerden biri mekan tasarimidir. Bu sebeple ¢aligmada

bosluk ve doluluk kavramlar1 izerinde durulmus, seyirci tizerindeki etkisi incelenmistir. Seyircinin

! Ogr. Gor., Fotografcilik ve Kameramanlik Programi, Gorsel-Isitsel Teknikler ve Medya Yapimcihign Boliimii,
Istanbul Aydin Universitesi furkanrusen@aydin.edu.tr

2 Prof., Bilesik Sanatlar Anasanat Dali, Sanat Boliimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Yildiz Teknik Universitesi,
rsahiner@yahoo.com
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katilimi, performansi ve deneyimi gibi etkilesimli sanat igerisinde de tartisilan konular

Grotowski’nin deneysel tiyatrosu ve 0z arayisi perspektifinden sorgulanmustir.

Oz’e ulasma amaciyla hareket eden Grotowski’nin bu yaklasiminin giiniimiizde teknolojinin
olanaklariin kullanildig1 etkilesimli sanat yapitlar1 igerisinde de aranabilecegi diisiincesini
merkeze alan calismada beden ve 6z Onemli kavramlardir. Caligmada, geleneksel yapida
olusturulmus olan tiyatroya dair unsurlardan uzakta olan, deneyime bedensel olarak katilim
goOsteren Grotowski tiyatrosunun seyircisi ile ¢agdas etkilesimli sanat yapitlari ile diyalog kuran
seyirci ortak bir paydada bulusturulmaktadir. Bu paydanin seyircinin edime katilmasi ve
performans sergilemesi oldugu soOylenebilir. Derinlikli kamera sensorlerinin  kullanildig:
caligmalarda, mekanin igerisine giren seyircinin bedenini ve bedensel hareketini algilayan
sensorler ve sensorlerden gelen veriyi doniistiiren yazilim ile seyircinin yapiti doniistiiriip

degistirmesini saglamakta, etken bir konumda performans gostermesi i¢in araci olmaktadir.

Bununla birlikte calisma via negativa kavramin1 merkeze almaktadir. Negatif olarak goriileni
elemine ederek 6ze ulagsmay1 amaglayan via negativa yontemi, engelleri ortadan kaldirmay1
amaclamaktadir. Grotowski tarafindan geleneksel tiyatro, yap: sokiime ugratilarak 6z’e ulagsma
amaclanmaktadir. Via negativa yontemini, gosteriyi seyircinin katilimina sunan, seyircinin mekan
icerisindeki performansini yap1 unsurlari ile kisitlamayan etkilesimli sanat yapitlar1 baglaminda da
sorgulamak miimkiindiir. Bu baglamda derinlikli kamera sensdriiniin ve yazilimin kullanildigi Alp

Tugan’in “Yeniden Tanimlanmis Golgeler” adli etkilesimli enstalasyon 6rnek olarak verilmistir.

Calisma kapsaminda veri toplamak amacli genel tarama modellerinden literatiir taramas1 yontemi
kullanilmistir. Seyircinin sanat yapitinin bir parcasi olmasi ve farkli bir perspektifle siireci
deneyimlemesi, mekanin igerisinde engel olmadan hareket edebilmesi, Grotowski’nin ‘6z’ arayist

temelinde seyirci kavraminin yeniden sorgulanmasini ve yorumlanmasini saglamaistir.

Anahtar kelimeler: Grotowski Tiyatrosu, seyirci, etkilesim, via negativa, 6z
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CLOWN FiGURUNDEN HAREKETLE CAGDAS SANATTA KUSURUN
TEMSILI

Asli UCMAK?, Rifat SAHINER?

Clown terimi ig¢in Tirkge karsilik olarak, soytar1 ve palyago kelimeleri kullanilabilir ancak bu
caligmada ele alinan sanat/performans alanindaki karsiligi olarak yetersiz gelmektedirler. Bu
nedenle kelime, siklikla Ingilizcede kullanildig1 haliyle birakilmistir. Bu calismada fiziksel tiyatro,
hareket ve pandomimdeki 6gretim yOntemleriyle taninan Fransiz aktér ve oyunculuk egitmeni
Jacques Lecoq’un egitiminin merkezinde konumlanan clown figiirii ve arketipinden yola ¢ikilarak,
kusur kavramina deginilecek ve clown figiirii ve temsil ettiklerinin ¢agdas sanatta karsiligi
olabilecek sanatgilar tizerinde durulacaktir. Diisen, hatalar yapan, giildiiren ve adeta kusurun bir
temsili olabilen clown, temelinde yatan oyun duygusu ile birlikte bizi 6zgiirliige davet eder.
Oyunun; sanat yapma edimi ve clown’un ortak paydasi oldugunu sdyleyebiliriz. Bir clown
kendisinde/bedeninde kusur olarak gordiigii 6zelligi saklamaz, onu gosterir ve 6ne ¢ikarir. Bu ifade
bicimi hem 6zgiirliik alan1 saglar hem de planlanmis ve kusursuz olarak tariflenenin sapamayacagi
yollara “kaza ile” saparak yeni yaratimlar olusturur. Hatalar planlanarak tekrarlanamaz ve bu
sekilde eser “gercek” olur. Cagdas sanatta kusuru bigim ya da icerik olarak 6ne ¢ikarmak hatta onu
sislemek, sanat yapma ediminde ona alan acabilmek, kazalarin yaratabilecegi estetige ve
ozgiinliige agik olmaktir denilebilir. Aksaklik, tamamlanmamislik olarak tanimlanabilecek kusur
kavram1 bdylece rol degistirir. Asil olarak sahne sanatlarinda kendini gdsteren clown temasinin
cagdas sanattaki karsiliginin ne olabilecegini, sanatc¢ilar David Henry Nobody Jr., Leigh Bowery,

Allison Zuckerman Uzerinden incelemek mimkinddir.

Anahtar Kelimeler: Clown, Palyaco, Kusur, Lecoq, David Henry Nobody Jr.

! Sanat ve Tasarim Doktora Programi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Y1ldiz Teknik Universitesi, Istanbul, Tiirkiye

2 Prof., Bilesik Sanatlar Anasanat Dali, Sanat Boliimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi,
rsahiner@yahoo.com
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DIJITAL SANAT YAPITLARININ SERGILENMESINE ILiSKIN
NANOROBOTIK BiR TASARI ONERISI

Tansel Erol BASPINAR?, Rifat SAHINER?

Teknolojik inovasyon yayilimi ile giderek dijitallesen sanat diinyasi, dérdiincii sanayi devriminin
giindeme getirdigi koklii bir degisim yasamaktadir. Bu siiregte dijital sanat yapitlarinin miizelerde
inovatif siirdiiriilebilirligini korumasi, miizelerin sanal olani fiziki normlara aktarabilmesine,
duygusal iletisimi estetik kaygilarla hiper-aklin nesnesine (yapay zeka) adapte edebilmesine ve
sanat pratiklerini otomasyon paradigmalarina uyarlayabilmesine baglidir. Giiniimiizde kendi
kapasitesini zorlayan insan zekasinin, sanal aglar izerinden aktardigi algoritmalarin fiziki mekana
gecisi ise, Insanlik 2.0 ile Endiistri 4.0’ ortaklasarak sagladig: iistel bir beceri ile miimkiin
olacaktir. insan zekas1 ve yapay zekanin etkilesimi ile olusturulan sanat ortamlar da, hipergergek

diinyada miizelerin evrilecegi sibertektonik mekanlari isaret etmektedir.

Bu calismada, Ray Kurzweil’in Insanlik 2.0 kitabinda, ilerici bir uyanis oldugunu belirttigi
‘tekillik’ kavrami iizerinden dijital sanat yapitlarinin miizelerde nasil sergilenebilecegine dair
nanorobotik bir tasar1 Onerisi ortaya konulacaktir. Boylece nanoteknolojinin sundugu imkanlarla
sanat ve teknoloji baglaminda bilginin gelecekte nasil islenebilecegi, dijital sanat yapitlarinin
miizelerde nasil temsil edilebilece§i ve giinlimiizde dijital sanatin interaktif mekan ve yapilara
entegrasyonu incelenirken, Deleuze’iin c¢okluk felsefesi ilizerinden sanal (virtiiel) ve gercek
(aktiiel) kavramlariyla dijital sanatin sibermekan ve fizik mekan arasindaki iliskiler aginin

sibertektonik mekan olgusu baglaminda degerlendirilmesine de yer verilecektir.

Calismada ele alinan veriler; betimsel, analitik, karsilastirmali ve bilimsel arastirma yontemleri ile
degerlendirilerek, ‘dijital sanat yapitlarinin sergilenmesine iliskin nanorobotik bir tasari1 onerisi’

sunulacaktir.

Anahtar Kelimeler: Tekillik, Yeni Mizecilik, Yapay Zeka, Nanorobot, Dijital Sanat

! Ogr. Gor., Doktora Ogrencisi, FMV Isik Universitesi, Sanat Bilimi Doktora Program1

2 Prof., Bilesik Sanatlar Anasanat Dali, Sanat B6liimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi,
rsahiner@yahoo.com
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DRAMATIK ANLATIYI SAHNEDEN INDIRMEK: “BiR BEBEK EVi”NiN
TRANSMEDYA BAGLAMINDA INTERAKTIF MEKAN TASARIMI
UZERINDEN YENIDEN DENEYIMLENMESI

Hande ASICI!, Umut Burcu TASA YURTSEVER?

Hizli tiikketim ¢aginda jenerasyonun doniismesi ile bilgi, kiiltiir ve eglence ihtiyaclarinin ¢abucak
ulagilip tiiketilmesine olanak saglayacak dijital ortamlarin artis1 giin gectikge tiyatro kiiltiiriiniin
geri planda kalmasina sebebiyet vermektedir. Buna dayanarak, bu ¢alismada tiyatronun ¢agin yeni
medya yonelimlerine ve alimlayicilarin beklentilerine uyum saglayabilmesi i¢in, interdisipliner
caligmalarla ele alinmasini, metinlerin interaktif medya tasarimi metodolojileri ile duyusal ve
tekniksel agidan yeniden yorumlanmasini ve bu sayede aktarimin sahneleme yontemiyle sinirl

kalmamasini saglayan melez bir yaklasimin nasil miimkiin olabilecegi sorusu ile yola ¢ikilmistir.

Bu c¢alismada, etkilesim tasarimi yaklasimi izlenerek “Bir Bebek Evi” oyunu tasarim ve
dramaturji unsurlar1 c¢ercevesinde metinsel desifrasyon yontemiyle yeniden yorumlanmakta,
etkilesim tasarimi agisindan aktif noktalar1 belirlenerek alimlayicilarin mekandaki dolanimi igin
yonlendirme haritas1 hazirlanmaktadir. Mekanin tasarim eskizleri dekor, aksesuar, renk ve doku
referanslariyla birlikte paftalar halinde projelendirilmektedir. Bu dogrultuda etkilesimli bir mekan

tasarimi prototipi ortaya konmaktadir.

19. Yiizyilin elestirel gercekei tiyatro yazar1 Henrik Ibsen tarafindan 1879°da yazilan “Nora: Bir
Bebek Evi” dramatik yapinin iyi islendigi bir oyundur. Bir es ve bir anne olan bas karakter
Nora’nin kendini bulmak adina evini terk etmesi ile ¢aginin ilk hiimanist ve feminist eylemi olmasi
nedeniyle dénemin Kdltir sanat okur-yazarlari tarafindan oldukga tepki gOrmiistiir. Metnin

tartismaya agik birakilan finali, farkli yorumlarla sahnelenmesine kap1 agmaistir.

Ibsen’in oyunlarinda baslangicta toplumun istedigi rollerle tasarlanan, mutlu bir atmosfer yaratan

evlerin, oyun sonlarinda metaforik bir yorumla yikildigim1 sdylemek miimkiindiir. Dahas1 bir

! interaktif Medya Tasarimi Yiiksek Lisans Programi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Y1ldiz Teknik Universitesi, istanbul,
Turkiye

2 Dr. Opr. Uyesi, lletisim ve Tasarimi Béliimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Yildiz Teknik Universitesi, Istanbul,
Turkiye
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oyunda yikilan, yapisal agidan ¢Okmekte olan evler bir diger oyunda yeniden kurulup
yikilmaktadirlar. Davet edildigimiz kurgusal diinyada siiregelen olaylara bugiin ¢agimizin oturma
odalarindaki gilincel meselelerde de rastlamaktayiz. Ibsen’in tartigmaya agilmasi ve sorgulanmast
gereken konulara isaret ediyor oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu sebeple, tiyatro kuraminda
elestirel ger¢ekei bakisin yapi tasi olan Bir Bebek Evi tiyatronun disinda bir disiplin ile yeniden

ele alinma potansiyeli tagimaktadir.

Bu ¢alisma, Bir Bebek Evi’nin, tiyatro uzamindaki dekorlarin ve ezberlenmis metinlerin, izleyici
koltugunda oturularak deneyimlenen bir gdsteri olmaktan cikarilip, izleyiciyi hikayenin igine
davet eden bir bicimde tim duyularla deneyimlemesine firsat taniyan duygusal ve analitik
aktarimin oldugu etkilesimli bir mekana tagimanin yaratacagi organik ve biricik deneyime duyulan
ihtiyagtan yola ¢ikilmistir. Tasarlanan mekan konumu, kosullar1 ve bi¢imi agisindan gerek mimari
ve teknik acidan gerekse tasarim ve estetik agisindan alimlayicinin deneyimi goz Oniinde

bulundurularak kurgulanmaktadir.

Tiyatronun sahne baglamindan koparilarak dijital ortama tasinmasi iizerine yapilmis mevcut
arastirmalara bakildiginda, bu ¢aligmanin, tiyatro metninin tiyatro disinda bir mecrada yeniden ele
alinmasini ifade eden “transmedya” ya da “transmedya hikayelestirme” (transmedia storytelling)

kapsaminda incelenebilecegi sonucuna varilmaistir.

Bu ¢alismadaki hedeflenen proje, 6zgiin hikayeyi, bir anlatic1 olmadan bagstan sona kadar mekanin
kendisinin anlatmas1 gibi temel bir fikir iistiine kurulu olup tipki enstelasyon gibi alimlayicisina
ithtiyac duyarak, onun etkilesimiyle aktifleserek anlam kazanan bir interaktif deneyim mekanidir.
Alimlayicinin imgelem diinyasinda yaratilmasi hedeflenen etki, gorerek duyarak dokunarak
koklayarak ve tadarak deneyimledigi tiyatro metninde gergek diinya ile kurgusal diinya ayrimina

varamayacak olmasidir.

Anahtar Kelimeler: Tiyatro, Transmedya, Deneyim Tasarimi, Interaksiyon
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ETKIiLESIMLI SANAL ORTAM TASARIMI UZERINE BIR VAKA
CALISMASI: GOBEKLITEPE’NIN SPEKULATIF TASARIM
YONTEMIYLE YENIDEN OKUNMASI

Mert Can COSKUN?, A. Ayca UNLUER CIMEN?

Giliniimiiz teknolojisinin gelisim ve yayilim hizi goz Oniinde bulunduruldugunda; kullanima
sunulan yeni teknolojilerin giinliikk hayattaki kullanim alanlarinin genisleyerek ongoriilebilir
alanlarin disina ¢ikmis oldugu sdylenebilir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte her alanda oldugu
gibi muze ve tarihi eserlerin deneyimlenmesi s6z konusunda da ilerlemeler ortaya ¢ikmustir.
Kilturel miraslarin genis kitlelere ulastirilabilmesi igin teknolojik yeniliklerden faydalanilmakta,
arkeolojik alanlar ve miizeler icin siirekli olarak yeni kullanici deneyimleri gelistirilmektedir.
Etkilesimli mekan deneyimleri ve video oyun tasarimlari bu baglamda biiyiik 6l¢iide 6nem
kazanmigtir. Bu durumda, ongoriilmesi zor veya olanaksiz bir gelecege tasarim yapmak igin

spekulatif tasarim veya yeniden okuma (rereading) gibi yontemlere bagvurulmasi gerekmektedir.

Olusturulan bu yenilik¢i tasarim diisiiniisii ile iizerine kurgulanan sanal ortam projelerinin amact
amaci; gelecekteki etkileri tahmin etmek, yeni egilimleri belirlemek, makul senaryo olusturarak
tarihi kalintilara yeni bir soluk getirmektir. Yukarda bahsedilen yaklasimlar ¢er¢evesinde model
olarak ele alinan Gobeklitepe ve o donem insanlar: etkilesimi tizerinden elde edilen senaryolarin
ve etkilesim yontemlerinin (kullanilan mecralar (media), girdi-¢ikt1 (input-output) tipleri, donut
modellerinin incelenmesi), bunlarin giiniimiiz teknolojik olanaklar1 ve kullanic1 perspektifinden
yeniden degerlendirilmesi ve beyin firtinas1 (brainstorming) yontemiyle yeni senaryolar ve

etkilesimler olusturulmasi fikir tasariminin temelini olusturmaktadir.

Olusturulan fikir tasarimlar1 kapsaminda; vaka ¢aligmasi konusu olarak belirlenen Gobeklitepe
tizerinden, tasarim disiiniisii ve spekiilatif tasarim disiiniisii yontemlerinin sentezi ile
olusturulmus tasarim siireci kullanilarak etkilesimili bir ortam tasarlanmasi ve bu etkilesimli ortam

tasarimina ait kavramsal maketlerin kullanicilarin deneyimlemesi sonucu degerlendirilmesi

! interaktif Medya Tasarimi Yiiksek Lisans Programi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Y1ldiz Teknik Universitesi, istanbul,
Turkiye

2 Dog. Dr., iletisim ve Tasarinu Béliimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi, Istanbul, Tiirkiye
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gergeklestirilecektir. Kavramsal maketler; Gobeklitepe yerleskesinin  incelenmesi sonucu
gunimuze uygun etkilesim kurgularinin olusturulmasi, bu kurgulara bagli olarak yenilikg¢i
etkilesim senaryolarmin gelistirilmesi ve yeni teknolojilerin olanaklariyla bu gelistirilen

senaryolarin ¢alisirhiginin test edilmesi sonucu olusturulacaktir.

Anahtar Kelimeler: Etkilesimli Ortam Tasarimi, Oyunlagtirma, Yeniden okuma, Spekiilatif

Tasarim
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TURK HALK MUZIiGINDE AGIZ VE HANCERE TEKNIiKLERINi
OLUSTURAN EZGI KALIPLARI!

[smet AYDIN?, Turan SAGER?®

Geleneksel Anadolu Miizik Kiiltiirleri igerisinde tislup ve tavir 6zellikleri bakimindan birbiriyle
etkilesimde olan tiirler bulunmasina ragmen, ezgi ve icra stilleri agisindan farklilik gésteren birgok
icra pratigi de bulunmaktadir. S6zIi miizik kiiltiiriiniin yogun oldugu Tiirk Halk Miizigi icerisinde
onemli bir yer teskil eden vokal icranin, yorumculuk agisindan farkli yorelerde ve tiirlerde
gosterdigi niianslarin, ezgi kaliplarinin ortaya koydugu miizikal davranislarda yer alan farkliliklar
nedeniyle ortaya ciktig1 diisiiniilebilir. Bu ezgi kaliplarina ait miizikal davraniglarin belirlenmesi
yoluyla elde edilecek verilerin, makam kavrami igerisinde incelenmesi, makam cografyasinda
varlik gosteren bu miiziklerin yapilarina daha genis bir perspektiften bakabilme imkani
saglayabilir. Vokal icra tekniklerinin bu yonlu irdelenmesi, stillere ait miizikal bilginin derlenmesi,
dinamik yapis1 geregi siirekli degisim ve doniisiime ugrayan halk miiziginin, egitim, 68retim, icra
ve yeniden {iretim alanlarina katki ve bu katkilarin aktarimi amaciyla yazili kaynak
olusturulmasina vesile olabilir. Bu ¢aligmada, 6rnek olarak analiz edilen Orta Anadolu tiirkiisii
iizerinden, belirlenen ezgisel kaliplarimin ilgili ydrenin miizik kiiltiiriinde tiirsel tininin
belirlenmesi ve stillerin birbirinden ayirt edilebilmesinde ve de agiz hangere tekniginin

olusmasinda oynadig1 basat rol tartismaya acilacaktir.

Anahtar kelimeler: Agiz ve Hangere Teknikleri, Ezgi Kaliplari, Miizikal Davranis

! Bu bildiri yazarin Yildiz Teknik Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Miizik ve Sahne Sanatlar1 Doktora
Programinda hazirlamakta oldugu “Geleneksel Anadolu Miizik Kiiltiirlerinde Vokal Icranin Calgi Pratikleriyle Duysal
Etkilesimi: Agiz ve Hangere Tekniklerinin Olusumda Ezgisel Kodlar” isimli yayinlanmamis doktora tezinden
uretilmistir.

2 Miizik ve Sahne Sanatlar1 Doktora Programi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Y1ldiz Teknik Universitesi, Istanbul,
Turkiye, ismet.aydn@gmail.com

3 Prof. Dr., Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi, trnsager@gmail.com
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BUYUK BiCIMSEL YAPILARIN SONAT ALLEGRO FORMU
ICERISINDEKI KULLANIMLARI*

Ali Levent MARANCI?, Turan SAGER?®

Ozellikle son yillarda yapilan galismalar 1s131nda bigimsel yapilarin saptanan prototipleri haricinde
baska yapilarin izleri giin yiizline ¢ikmaya baslamistir. Bu yapilar standart sekiz 6l¢iiliik cimle ve
periyotlardan daha biiyiik olup yine bu iki prototip modelin 6zelliklerini tasimaktadir. Bu biiyiik
yapilar ile ilgili calismalar ¢ogaldik¢a bu yapilarin sonat allegro formu igerisinde belirli kisimlari
olusturduklart ve formun igerisinde gormeyi bekledigimiz belirli gorevleri Ustlendikleri
goriilmektedir. Serim kisminda yer alan orta durgu (OD) ve esas serim kapanis1 (ESK), gelisim
boélmesinin genel yapisi ve yeniden serim kisminda yer alan yine orta durgu ve esas yapisal kapanis
(EYK) kisimlar1 gibi temel formal hedeflerle biiyliik bigimsel yapilar arasindaki iliskilerin

incelenmesi bu ¢alismanin baglica amacidir.

Anahtar Kelimeler: Bi¢imsel Yapilar, Orta Durgu, Esas Serim Kapanisi, Esas Yapisal Kapanis,

Sonat Allegro Formu

! Bu bildiri Prof. Dr. Turan SAGER danismanliginda yiriitiilen “Klasik Dénem Bati1 Miizigindeki Biiyiik Bi¢imsel
Yapilar ve Bu Yapilarin Form Igerisindeki Rolleri” konulu tez ¢alismasindan {iretilmistir.

2 Miizik ve Sahne Sanatlar1 Doktora Programu, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Y1ldiz Teknik Universitesi, Istanbul,
Turkiye, lvntmrnc@yahoo.com

3 Prof. Dr., Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi, trnsager@gmail.com
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MUZIK YONETICILIGI’NDE iNOVASYON

Esin de THORPE MILLARD!

Inovasyon, genel olarak; giiniimiiz hizla degisen kiiresel siirecte, yeni teknolojiler, yeni
diizenlemeler, yeni fikirler ile ortaya ¢ikip hizmet ve iiriin hayata gegirmek diyebiliriz. Inovasyon
alistlmamis hizmet ve triiniin konumlanip uygulamasidir. Yeni fikirlerin, inovasyon sirecinde
kendine 0zgii roller oynayan farkli bulusgular oldugu soylenebilir. Bunlar; fikir ireticiler: fikir
iiretir, fikir kolaylastiricilar, inovasyonu gerceklestirmek i¢in gerekli kosullart olusturmaya

yardimci olurlar, inovasyon sampiyonlari, fikir yiliriitmenin sorumlulugunu {istlenir.

Gunumuz kultir-sanat ortami1 da kiiresellesme siirecinde iletisim ve etkilesim alanindaki
teknolojik degisimler ile hizla gilincellenmektedir. Yeni teknolojiler, yapisal diizenlemeler,
kiiresellesme siireci, bir taraftan sanatsal ve kiiltiirel uygunluklar1 olustururken, 6te yandan kiiltiir-
sanat alaninda yeni diisiinceler gelistirmek alandaki izleyiciye-dinleyiciye sunumlari farklilagtirma
yoniinii zorlamaktadir. Kiiltiir-sanat alanindaki yeniliklerin devamini saglamak i¢in kurumlarin ya

da bireylerin inovasyon yapma ihtiyacit i¢inde olduklar1 goriillmektedir.

Kiiltlir ve sanat alaninin en énemli unsurlarindan olan miizik, her zaman insanin, toplumlarin,
kiiltiirlerin ve giindelik hayatin onemli bir parcasini olusturmaktadir. Bireylerin igerisinde
bulunduklar: kiiltiirel unsurlarinin bir parcasi olan miizik sanat1 {ireticisi, tiiketicisi ile toplumsal
bir gorliniime sahip oldugu diistiniilmektedir. Kiiltiiriin temel bir degiskeni olarak, i¢ i¢e yasadigi
bilim dallarindan da biiyiik dl¢iide etkilenmektedir. Miizigin liretim ve tliketim faaliyetlerinin

degismesi, gelisen bilim dallartyla ve teknolojiyle siki bir iliski i¢erisindedir.

Miizik sanat1 kiiresel bir etkilesim yoludur. Miizik diinya lizerindeki tiim toplumlara ulagabilmeyi,
siirlar-iistii iletisimi hedefler. Bunu gerceklestirebilmenin en gecerli ve etkin yolu projeleri ¢ok-

kiiltiirlii ve yenilikei fikirler ile gerceklestirmek olacaktir.

Gelisen teknoloji ile birlikte kiiresellesen diinya artik ¢ok farkl: kiiltiirlerin direk temasi saglamis

ve miizik alaninda etkilesim 6nemli bir yer almaya baslamistir. Olusturulan miizik projesinin

L Ogr. Uyesi, Tiirk Miizigi Boliimii, Ege Universitesi Devlet Tiirk Musikisi Konservatuari,
esin.de.thorpe.millard@ege.edu.tr
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evrenselligine gore, hangi kosulda ve hangi lilkede faaliyet gosterirse gostersin, amaglarina

ulagmasi, inovatif fikirlerin 6ne ¢ikarilmasina baglidir.

Bir miizik yoneticisi giidiilmeye degil 6grenmeye yonelik ve agik sekilde, yenilikleri ve bilimsel
gelisimi takip ederek inovatif tavir igerisinde bulunabilir. Nasil ki bir arastirmaci miizige bilimsel
cergevede yaklasarak etnoloji ve miizikoloji kapsaminda gozlem/calisma gergeklestiriyorsa,
bununla beraber teorilerin ya da hipotezin diasporaya ve dogmatizme ugramadan ortaya
konulmasini saglayarak aslinda inovasyon meydana getiriyorsa miizigi sahnede yoneten kisiler
icin de bu lokasyon gegerliligini korur. Su halde teorik ve pratik uygulamalar birbirinin
tamamlayicisidir. Bagka bir deyisle teoriye dayanmayan pratikler sig kalir. Bir miizik ydneticisi
de sahip oldugu enformasyon, beceri ve birikim ile aydinlanabilecektir. Ekibine ve yaptigi ise

farkli fikir/yontem gelistirmeyi bu yollardan gegerek saglayabilecektir.

Anahtar Kelimeler: Miizik, Miizik Y®éneticiligi, Inovasyon
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TURKIYE MUZIiK ENDUSTRISINDE IS BULMADA KULLANILAN
AGBAGLAR

Ismail SINIR?, Halil APAYDIN?

Endiistriyel bir faaliyet alani olarak miizik, diger tiim endiistriyel faaliyetler gibi kendi i¢
dinamikleriyle ilerleyen ve kendine has yontemlerle insanlar1 bir araya getiren bir is kolu olarak
goriilebilir. Becker’in “sanat diinyalar1” kavrami ile ¢ok yakin iliski icerisinde olan miizik
endiistrisi, kendine has yontemlerle insanlar1 bir araya getirerek iiretimi ve istthdami miimkiin
kilar. Hayatin her alaninda oldugu gibi, miizik endiistrisinde de is bulmanin en 6nemli araglarindan
biri olarak sosyal sermaye kavrami 6ne ¢ikar. Sosyal sermaye kavrami sosyal aglarla insanlarin
baglanti/baglanma bicimlerine ve agin ve genel olarak toplumun tiyeleri i¢in kaynaklari olusturan

ortak degerler, gliven ve karsiliklilik” sosyal sermayenin tanimi olarak dne ¢ikmaktadir.

Iletisim aglarina iiyelik ve ortak degerler sosyal sermaye kavrammin merkezindedir Insanlari
birbirine baglayan bu sosyal iletisim aglari, insanlarin tek baslarmma basaramayacaklar1 ya da
zorluklarla Kkarsilasabilecekleri durumlarda ortak degerleri paylastiklart kisilerden destek
almalari saglamaktadir. Dolayisiyla, sosyal sermaye olarak degerlendirilen bu iletisim aglari,
bireyler ve toplum arasinda is birligini ve dayanigmay1 arttiran, cok dnemli, enformel bir deger ve
ictenligin hakim oldugu normlar birligini ifade etmektedir. Sosyal sermayenin kopri kuran,
kisileraras1 agbaglarin en verimli mikro-makro kopriisiinii saglayan unsurlarindan biri olan kisisel
agbaglar (sosyal baglar) is bulmada ¢ok énemli bir rol oynarlar. “Giiglii Baglar” (Topluluk Igi
Baglar), benzerleriyle iliski kurma prensibi dogrultusunda birbirine benzeyen insanlar1 baglarken,
“Zayif Baglar” (Topluluklar Aras1 Baglar) ise farkli sosyal ve kiiltiirel gegmislerden gelen insanlar1

bir araya getirir.

Bu calismada, Tiirkiye miizik endiistrisinde c¢alisan paydaslarin aralarindaki iligkilerin nasil
gelistigi ve is bulma yontemlerinin neler oldugu Granovetter’in “Giiglii Baglar” “Zayif Baglar”

kavramlar ile agiklanmaya calisilacaktir. Calisma nitel bir calisma olup, goriisme yontemi

! Dog. Dr., Miizik Egitimi Anabilim Dali, Egitim Fakiiltesi GSEB, Mugla Sitki Kogman Universitesi

2 Ogr. Gér., Biiro Yoneticiligi ve Asistanlig1 Programi, MYO, Mugla Sitk1 Kogman Universitesi
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kullanilmigtir. Calismanin verileri 83 miizisyen ile yapilan goriismelerden elde edilmistir. Yapilan
goriismelerde veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmig
goriisgme formu kullanilmigtir. Calismadan elde edilen veriler sonucunda, Tiirkiye miizik
endustrisinde ¢alisan paydaslar arasinda zayif baglarin is bulmada olduk¢a yogun kullanilan bir

agbag oldugu anlagilmstir.
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SONIC-PI DIiLININ SES EKLENTISi DESTEGI iLE GELISTIRILMESI

Abdurrahman TARIKCI?, Doguhan Eren KARACAN?

Yirminci ylizyilin ikinci yarisinda ortaya ¢ikmis miizik tiirlerinden biri olan bilgisayar miizigi,
sesin bilgisayar hesaplamalariyla dijital olarak sentezlenmesi prensibine dayanmaktadir.
Dolayisiyla bu miizik tiiriiniin ilerleyisi, bilgisayar teknolojisiyle paralel olarak gerceklesmistir.
Bu sebepten 6tiirli miizigi olusturan kodlarin eszamanli olarak seslendirilebilmesi 1990°1ara kadar
miimkiin olmamistir. Kisisel bilgisayarlarin bu islemi gerceklestirebilecek kadar gelismesi ise
ancak 2000’lerden sonra miimkiin olmustur. Béylece sanatgilarin kendi kisisel bilgisayarlar1 ile
canli performans sergilemesi imkan1 dogmustur. Fakat elektronik miizigin canli performansinda

hala ¢esitli zorluklar mevcuttur.

2000’11 yillarda yayginlasan canli kodlamanin bu sorunlarin bir¢oguna ¢6ziim getirmesinin
miumkin oldugu disiiniilmektedir. Canli kodlama, ses sentezinde kullanilan algoritmalarin
performans esnasinda yazilmasi ve degistirilmesi prensibine dayanan bir bilgisayar miizigi
tirtidiir. Ancak canli kodlamanin elektronik miizigin canli performans sorunlarina fayda
getirebilmesi igin Sonic-Pi gibi kullanim1 kolay yazilimlarla herkese hitap edebilir hale getirilmesi

gerekmektedir.

Sonic-Pi’nin diger canli kodlama dillerinden en 6nemli farki, ilkokul 6grencilerine programlama
ogretmek amaci ile gelistirilmis olmasidir. Sonic-Pi, bu amagla yola ¢ikmasindan 6tiirii, 6grenimi
kolay bir programdir. Fakat elektronik miizikte siklikla kullanilan ses eklentilerini
desteklememektedir. Bu durum Sonic-Pi’nin elektronik miizisyenler tarafindan kullanilabilirligini

azaltmaktadir.

Calisma, elektronik miizigin canli performansa yonelik sorunlarinin canli kodlama ile
coziilebilecegi hipotezine dayanmaktadir. Canli kodlamanin yayginlastirilarak elektronik miizik
performansina iligkin sorunlari ¢ézmekte kullanilmasi amaglanmaktadir. Bu dogrultuda C++

dilinde gelistirilen ara yazilim ve Sonic-Pi dilinin kaynak koduna yapilan eklemeler ile Sonic-Pi

L prof, Dr., Ankara Miizik ve Giizel Sanatlar Universitesi

2 Ars. Gor., Ankara Miizik ve Giizel Sanatlar Universitesi
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dili elektronik miizisyenlerin siklikla kullandig1 ses eklentilerini destekleyebilir hale getirilmis ve

Sonic-Pi’nin elektronik miizik performansinda kullanilmasi kolaylastirilmistir.

Anahtar kelimeler: Canli Kodlama, Ses Eklentileri, Elektronik Miizik
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PyxelWidgets: MUZIKAL IZGARA KONTROLCULER ICIN
TASARLANMIS BIR GRAFIKSEL KULLANICI ARAYUZU CATISI

Abdurrahman TARIKCIi?, Malik Enes SAFAK?

Bilgisayarlarin islem giiciliniin artmasi ile birlikte yazilimsal miizik enstriimanlarinin kullanimi
yayginlagsmaya baslamistir. Miizik iiretim siirecinde hem stiidyo uygulamalarinda hem de canli
performans sirasinda yaygin olarak kullanilan yazilimsal enstriimanlarin kontrol edilebilmesi i¢in
cesitli miizikal kontrolciiler kullanilmaktadir. Fakat kullanilan miizikal kontrolcii her zaman
icracinin ihtiyaci olan kontrolleri saglamamaktadir. Bu sebeple icracilar kendi ¢alisma ortamlarina

uygun olarak kisisellestirilmis miizikal kontrolciilere ihtiya¢ duyabilmektedir (Vallis vd., 2010).

Miizikal 1zgara kontrolciiler kisisellestirilmis miizikal kontrolcii ihtiyacina yonelik bir ¢oziim
olarak sunulabilir. Izgara kontrolciiler {izerindeki hiicreler kullanicinin giriglerini bagl oldugu
cihaza iletebilmekte ve bu hiicreler tarafindan gosterilecek renk degerlerini bagli oldugu cihazdan
alabilmektedir. Uygun yazilim destegi ile birlikte 1zgara kontrolciiler miizik iiretiminde yaygin

olarak kullanilan kontrollerin taklit edilmesi i¢in kullanilabilmektedir (Rossmy & Wiethoff, 2021).

Izgara kontrolciiyii iireten sirket (Novation Digital Music Systems Ltd, t.y.), kontrolcii ile birlikte
kullanilan dijital ses istasyonu (Michelle Hughes vd., t.y.) ya da {giincli sahislar tarafindan
gelistirilmis yazilimlar (Henri, 2022) ile verilebilen bu yazilim desteginin kisitli 6zellestirme
seceneklerine sahip oldugu gozlemlenmistir. Bu sebeple genis 6zellestirme segeneklerine sahip bir

yazilim gelistirilmesi geregi hissedilmistir.

PyxelWidgets muzikal 1zgara kontrolciiler i¢in Python programlama dili ile gelistirilmis bir
grafiksel kullanic1 araylizii catisidir. PyxelWidgets catist kullanilarak miizikal kontrolciiler
iizerinde yaygin olarak kullanilan kontroller 1zgara Kkontrolciiler {izerine serbestce
yerlestirilebilmektedir. Farkli iletisim protokollerini ve yontemlerini kullanan 1zgara kontrolciiler
ile birlikte ¢alisabilen cati, herhangi bir 1zgara kontrolcii i¢in gelistirilmis yazilimin farkli bir 1zgara

kontrolcii lizerinde ¢aligmasini da saglayabilmektedir.

L prof, Dr., Ankara Miizik ve Giizel Sanatlar Universitesi

2 Ars. Gor., Ankara Miizik ve Giizel Sanatlar Universitesi
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PyxelWidgets catisi miizikal 1zgara kontrolciiler i¢cin Ozellestirilmis araylizler gelistirilmesine
yardime1 olmak igin tasarlanmistir. Catinin Python programlama dilinde gelistirilecek bir yazilim
ile birlikte kullanilmas1 gerekmektedir. Fakat genis 6zellestirme seceneklerine sahip olmasinin ve
farkl1 1zgara kontrolciiler ile birlikte caligabilmesinin tercih edilmesine katki saglayacagi

diistiniilmektedir.

PyxelWidgets ¢atis1 MIT lisans1 ile GitHub platformu iizerinde acik kaynakli olarak yaymlanmistir
(https://github.com/NullMember/PyxelWidgets).

Anahtar kelimeler: Grafiksel Kullanici Arayiizii, Yazilim Catisi, Miizikal Izgara Kontrolciisii,
Acik Kaynak
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RiTMIiN TEMEL UNSURLARI VE TEMPO MODULASYONLARI
UZERINE INCELEMELER

Omer Faruk ARSLAN?, Koray SAZLI?

Ritim kavramimin zaman duygusunu dogrudan belirledigi miizik sanatinda, ritmik yapiy1
kurgulamada kullanilan en temel uygulamalar gerek besteci gerekse icracilar i¢in blyUk bir 6zen
ve dikkat ile tizerinde durulmasi gereken bir meseledir. Ritim yazisi, bir eserin matematiksel
metnini olusturdugu gibi dinleyici ve icracinin da ig¢sel hissini yonlendirmektedir. Miizik yazisini
icra ederken ya da bestelerken, ifade edilmesi istenen bir climle ya da daha kiigiik yap1 tasi olan
motifler, “tart’” ya da Ingilizce tabiriyle “metre” adimi alan bir ritmik dizilim neticesinde
olusmaktadir. Ik yazili &rneklerine ve agiklamalarma Latin, antik Yunan siirinde ve miiziginde
sikca rastladigimiz bu kavram; dogrudan aksan (vurgu) vb. gibi bir¢ok kavramini da incelemeyi
gerektirmektedir. Metrik modiilasyon uygulamasi ise; metre ve degisim anlamima gelen
modulasyon kelimelerinden olusmustur. Ancak bu uygulamada gegen metre kavraminin,
giiniimiizde karsiladig1 anlamin disinda bir yere konumlandigini gézlemlemekteyiz. Bu ¢alisma,
icerisinde yer alan ¢esitli 0rnekler ve agiklamalar ile ritim baslig1 altinda yer verdigimiz “tart1” ya
da “metre” kavraminin; kronolojik bir siray1 takip ederek giiniimiize konumlandig1 noktaya nasil
bir siirecten gegerek ulastigini ve pratikte kullanilan bu uygulamanin esas amacinin ne oldugunu

incelemeyi amaglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Ritim, Metre, Tarti, Vurgu, Tempo Modiilasyonu, Metrik, Modiilasyon

1 Miizik ve Sahne Sanatlar1 Anabilim Dali, Yildiz Teknik Universitesi

2 Prof. Dr., Miizik ve Sahne Sanatlar1 Anabilim Dali, Yildiz Teknik Universitesi
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GENI$ CALGI VE SES TOPLULUKLARININ ALTYAPI ESLIKLI
KAYITLARINDA "SONRADAN TERS FAZ TEKNIGIi" iLE
KULAKLIKSIZ MONITORLEME

Olcay DEMIRCI?, Arda EDEN?

Biiytik calgi ya da vokal gruplarinin, altyapi esliginde yapilan kayitlarinda icracilara yeterli sayida
monitdr kulaklik temin etmek ¢ogu zaman 6nemli bir sorun olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu gibi
durumlarda, icracilara kendilerine ritmik, tonal ve diger miizikal 6geler i¢in kilavuz olacak altyap1
kanalint duyurabilmek amaciyla, kulaklik monitorii yerine hoparlér kullanilmasi tercih
edilmektedir. Ancak bu yéntemin olumsuz yan etkileri bulunmaktadir. Icracilarm performansini
kaydedecek mikrofonlar ayni anda hoparlér(ler) den yayilan ses sinyallerini de yakalayacagi i¢in
elimizde yalin bir kayit olmayacak ve kayda giren bu sizintilar, miks asamasinda miks miithendisini
cok ciddi boyutlarda kisitlayacaktir. Bununla birlikte, orjinal altyap: ile, alinan kayit bir araya
getirildiginde ortaya c¢ikacak faz problemleri, stereo alan kirliligi ve toplam seste ciddi

deformasyona sebep olacaktir.

Bu calismada, biiylik ¢algi ya da ses topluluklarinin, monitoér kulakliklar olmadan, monitor
hoparlorler yardimi ile alian altyapr eslikli kayitlarinda meydana gelebilecek sizintilarin,
"sonradan ters faz teknigi" kullanilarak minimum seviyeye indirgenebilmesine yonelik yontemler
onerilmis ve uygulanmis olup, elde edilen sonuglar gorsel (dalga bi¢cimi — frekans analizi) ve isitsel
olarak sunulmustur. Bununla birlikte, akustik ve gevresel diizenlemenin bu yontem ile elde edilen

sonuca etkisi ayrica tartigilmistir.

Anahtar Kelimeler: Ses Kayit, Alan Kayit, Sonradan Ters Faz, Monitorleme

1 Mizik ve Sahne Sanatlar Bolimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Yildiz Teknik Universitesi,

olcaydemirci@gmail.com

2 Prof. Dr., Miizik ve Sahne Sanatlart Boliimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Yildiz Teknik Universitesi,
ardaeden@yildiz.edu.tr
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DAVUL ICIN TAM OTOMATIK BIR AKORT SISTEMININ TASARIMI
VE OPTIMIZASYONU

Ozgiin Arda NURAL?, Arda EDEN?

Enstriiman akordu, miizik icrasi sirasinda ortaya ¢ikan sonuca dogrudan etki eden en Onemli
unsurlardan biridir. Bu 6nem kaginilmaz olarak akort yapmaya yonelik teknik, cihaz ve sistemlerin
gelismesini saglamistir. Tarihsel siire¢ incelendiginde akort diidiigi ve catal diyapazon, akort
yapmaya yardimci olan ilk araglar olarak géze ¢arpmaktadir. Gelisen teknoloji ile birlikte bu
araglar yerini elektronik olanlara birakmig, gelinen son noktada ise otomatik akort cihazlari
tasarlanip iiretilmeye baslanmistir. Gitar i¢in liretilen otomatik akort cihazi ayrica dikkat ¢cekmis
ve bu cihaz ¢alismanin esin kaynagi olmustur. Bu calismada vurmali ¢algilar ailesinde bulunan
davul enstriimanin derisini tam otomasyonlu olarak, elektro-mekanik sekilde akort edebilen

prototip bir cihaz tasarimi yapmak hedeflenmistir.

Bu dogrultuda, tam otomatik bir davul akort cihazinin tasarimi siirecinde yararlanilacak araglar ve
yontemler ile uygun optimizasyon algoritmalarini belirlemek ve bu parametrelerin basarimi ne
derece etkiledigini tespit etmek arastirmanin amacini olusturmaktadir. Caligmada nicel aragtirma
tekniklerinden deneysel yontem, nitel arastirma yontemlerinden literatiir taramasi ve kisisel
goriisme yontemleri kullanilmistir. Ayrica davul setinin i¢cinde bulunan 10 ing¢lik alto davulun Ust

derisi ile sinirlandirilmastir.

Anahtar Kelimeler: Davul, Akort, Otomasyon

! Ogr. Gor., Trabzon Universitesi Devlet Konservatuart

2 Prof. Dr., Miizik ve Sahne Sanatlar1 Béliimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi

27



Yaratici Endistriler Sempozyumu Il Bildiriler Kitabi

ETKIiLESIMLI BELGESELLERDE KULLANICI DENEYIMI VE
GERCEKLIK ALGISI: UYGUN METODOLOJIYI SECMEK ICiN YOL
GOSTERICI ILKELER

Idil SENEL!, Umut Burcu TASA YURTSEVER?

Yeni medya teknolojilerinin ortaya ¢ikmasiyla birlikte etkilesimli belgesel, izleyicinin kullaniciya,
izleme deneyiminin ise kullanici deneyimine doniistiigli yeni bir belgesel bi¢imi olarak ortaya
cikmigtir. Basarilt bir kullanict deneyimi olusturmak i¢in dogru teknoloji ve anlatim yonteminin
secilmesi ¢ok dnemli oldugundan, etkilesimli belgesellerde prodiiksiyon oncesi her zamankinden
daha kritik bir siire¢ haline gelmistir. Yazarin/film yapimcisinin kararlari, kapsamin ve deneyimin
kullanic tarafinda nasil gercekleseceginin dogru tanimlanmasini saglamasi agisindan biiyiik 6nem
tasimaktadir. Izleyicinin film gergekliginin insasinda yer alip almamasi ya da aktarilan film
gercekliginin kendi taraflarinda algilanan gerceklige ne kadar uygun oldugu, izleyicinin arka

planiyla birlikte bu kararlara baghdir.

Literatiirde etkilesimli belgesellerin tanimlayici 6zellikleri ve kategorileri lizerine birgok ¢alisma
bulunmaktadir. Medya sec¢imi, kullanici rolleri, anlatim tarzlar1 ve gezinme kontrolii gibi

niteliklere gore birbirinden farklilik gosteren genis bir film yelpazesi mevcuttur.

Bu arastirmada konuya etkilesim ve kullanic1 deneyimi tasarimi agisindan yaklasilmistir. Literatiir
taramasinda ortaya konan parametreler tasarim ve anlati olarak iki grup i¢inde incelenmistir.
Tercih edilen etkilesim metodolojisinin ve arayiiz tasariminin filmin deneyimini kullanici ve filmin

gercekligi arasindaki dinamikleri olusturacak diizeyde etkiledigi savunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Etkilesimli belgesel, Kullanict deneyimi, Gergeklik, Arayiiz tasarimi

! Ars. Gor., Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi, istanbul, Tiirkiye

2 Dr. Ogr. Uyesi, lletisim ve Tasarimi Béliimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Yildiz Teknik Universitesi, istanbul,
Turkiye
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DIJITALLESMENIN FiZIKSEL ETKILESIME YANSIMALARI

Selva OZKAL!, A. Ayca UNLUER CIMEN?

Cagimizin gelismis olanaklarina ragmen insanlar, nostaljik olsun ya da olmasin, tiim ihtiyaglardan
uzak iirtin {iretimine, kullanim tekniklerine ve iletisim tekniklerine egilim gosterebilmektedir.
Mektup yazmak, mum yakmak ve plak dinlemek gibi glnimuzde ihtiyag, dis1 sayilabilecek
etkilesimler yaygin olarak gerceklesmektedir. Kullanicilar bu gibi durumlarda etkilesime gegilen
nesne ile duygusal bir bag kurmaktadirlar. Bu durumlarin yani sira ‘VR’ ve ‘Metaverse’ gibi
dogrudan gercek ortami sanal ortama aktaran teknolojik araglar da glnimuze adapte olabilecek
yonde gelistirilmektedir. Bireye her yonden imkan saglayan teknolojinin, eski sayilabilecek
yontemleri Sunutturmamasi durumu, tartisilmaya deger bir konu haline gelmektedir. Bu mesele
kisinin psikolojik, sosyolojik ve biyolojik baglamda duygusal bag kurmasiyla iliskilidir. Duygusal
tasarim (emotional design) alani olarak da tasarimda yer almaktir. Kisisel tercihler, kiiresellesme,
sanat, tasarim, deneyim tasarimi, moda, sanayilesme ve kiiltir gibi birden fazla konuda
incelenebilinmektedir. Ek olarak, su sorular gecerliligini korumaktadir: Zihinsel modelimiz dijital
diinyaya daha ne kadar siire uyum saglayabilir? Ergonomik olarak buna yatkin miyiz?
Dijitallestirme dzgiirliigii artirir, ancak 6zgiinliigii ve iiretkenligi artirir m1? Iletisimde dijitallesme
bizi baglar m1 yoksa boler mi? Bu ¢alismada dijitallesen diinyada fiziksellige ve fiziksel nesnelere
yonelimin ve bagin incelenmesi amaglanmaktadir. Dijital ve analog tekniklerin sanatta ve

tasarimda kullanilabilirligi konusu da ¢alismaya dahil edilebilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Fiziksel Yasam, Sanal Diinya, Dijitallesme.

! interaktif Medya Tasarimi Yiiksek Lisans Programi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Y1ldiz Teknik Universitesi, istanbul,
Turkiye

2 Dog. Dr., iletisim ve Tasarmmi Boliimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi, Istanbul, Tiirkiye
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OYUNLARIN EGITIiM fJZERiNDE_}(i E:l“KiSiNiN KUTU OYUNU
TASARIMI iLE OLCULMESI

Baris OCAL?, idil SENEL?, S. Efe ERDOGAN?

Giliniimiliz egitiminde oyunlar, 6grencilere baskalariyla nasil ¢alisacaklarini ve farkli 6grenme
yontemlerini 6grettigi i¢in Onemli bir rol oynamaktadir. Temel olarak 6grencilere kendi baglarina
diistinmeyi 6gretmektedir. Oyunlar ayrica 6grencilerin nasil hissettiklerini 6grenmelerine ve oyun
oynarken duygularini uygun sekilde ifade etmelerine destek olduklart i¢in duygusal gelisim
acisindan da 6nem tasimaktadir. Oyun araciligiyla 6grenim goren dgrenciler bir problemi veya
durumu incelemekte, buna dair ¢6ziim Onerileri tiretmekte ve daha sonra oyun yoluyla 6grendikleri

becerileri kullanarak iirettikleri ¢6ziim 6nerilerini uygulamaktadir.

Bu dogrultuda, Istanbul Kalkinma Ajansi tarafindan desteklenen ve Yildiz Teknik Universitesi
tarafindan yiiriitiilen Yaratict Endiistriler Etkilesimli Performans Tasarimi Arastirma Merkezi
Projesi kapsaminda dezavantajli bolgelerde yasayan ii¢ farkli yas grubuna ait 6grencileri (ortaokul,
lise ve iiniversite) hedef alan kutu oyunu tasarimi egitimi verilmistir. Bu egitim teorik egitim ve
calistay asamasi olarak ikiye ayrilmistir. Teorik egitim katilimcilara oyun tasariminin temel
Ogeleri, oyun tiirleri, oyun tasarim siirecini anlatan sunumlardan ve kisa siireli pratiklerden
olusmustur. Calistay asamasina ise kutu oyunu tarihgesi iizerine sunum yapilarak baslanilmais;
devaminda ise katilimcilardan gruplar halinde ¢alisarak tema, deneyim, mekanik ve prototip olmak
iizere dort agsamadan olusan egitim plam1 dogrultusunda kendi kutu oyunlarmi tasarlamalar

beklenmistir.

Tasarlanan kutu oyunu prototipleri, egitimciler ve bu alanda uzman kisiler tarafindan; oyun
mekanikleri, orijinallik, konsept ve gorsel tasarim kriterleri baglaminda degerlendirilmis ve

katilim gosteren ii¢ farkli gruba ait sonuclar arasinda karsilastirmalar yapilmistir.

Anahtar Kelimeler: Kutu Oyunlari, Egitim, Oyun, Ogrenme

1 Ars. Gor., Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Yildiz Teknik Universitesi, Istanbul, Tiirkiye
2 Ars. Gor., Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi, Istanbul, Tiirkiye

8 Ogr. Gor., Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi, Istanbul, Tiirkiye
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ETKILESIMLI PERFORMANS TASARIM MERKEZi: ETKILESIMLI
MUZIK ODASI

Arda EDEN?, Halil IMIK?, Muhammet OZDEMIR?

Geleneksel calgilar da dahil olmak tizere tiim ¢algilar, dogalar1 geregi calicinin ¢alg ile etkilesime
gecebilecegi bir araylize sahiptir. Calginin ses iiretme mekanizmasina bagli olarak bu arayiizler
cok farkli bicimlerde karsimiza ¢ikar. Tuslu ¢algilarda klavye, yayli calgilarda sap ve yay, tiflemeli
calgilarda agizlik ve delikler bu arayiizlere 6rnek olarak gosterilebilir. Geleneksel tuslu ¢algilarin
temel arayiizii olan klavye, uzun zamandan beri elektronik ¢algilar i¢in de siklikla tercih edilen bir
arayliz olarak karsimiza ¢ikmaktadir. MIDI teknolojisini temel alan bu araclar, miizikal ifadenin
attirilmasina yonelik olarak gelistirilmis “pitch bend”, “modulasyon kolu”, “pedallar” ve
“dokunmatik algilayicilar” gibi pek ¢ok yan donanima sahiptir. Gelisen teknolojiyle birlikte ortaya
¢ikan, basit programlama ve tasarim 6zellikleriyle kendin-yap uygulamalarina olanak saglayan
mikrodenetleyiciler ve ¢esitli sensorler ile yazilimlar, pek ¢cok alanda oldugu gibi elektronik miizik
alaninda da yaratici arayiiz tasarimlarinin gelistirilmesinde 6ne ¢ikan araglar haline gelmislerdir.
Bugun, elektronik muzik igin arayiiz tasarimi, miizik teknolojisi alaninin gozde uygulamalari
arasinda yer almaktadir. Tiirkiye Cumhuriyeti Kalkinma Bakanhigina bagh Istanbul Kalkinma
Ajansinin destegi ile Yildiz Teknik Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi Etkilesimli
Performans Tasarim Merkezi biinyesinde olusturulmus olan Etkilesimli Miizik Odas1 (IMC), bu
alandaki akademik ¢aligmalara olanak saglamak ve ¢evre bolgelerdeki orta 6gretim kurumlarindan
gengler ile tiniversite dgrencileri i¢in diizenlenecek egitimler ve calistaylar araciligiyla alana
yonelik farkindalik yaratmak amaciyla kurulmustur. Bu ¢caligmada, ilgili merkezin olusturulmasina
yonelik siire¢ ve araglar ile merkezin hedeflerine yonelik gerceklestirilen egitim etkinlikleri bir

araya getirilmis ve sunulmustur.

Anahtar kelimeler: Etkilesim, Elektronik Miizik, Egitim

L Prof. Dr., Miizik ve Sahne Sanatlar1 B6liimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi
2 Ars. Gor., Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Yildiz Teknik Universitesi, istanbul, Tiirkiye

3 Miizik ve Sahne Sanatlari Boliimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi, Istanbul, Tiirkiye
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SANAT VE BILIM ARASTIRMALARI OZELINDE KURULMUS BiR
LABORATUVAR ORNEGI: COARTS

Sernaz DEMIREL TEMEL?, Tan TEMEL?

Istanbul Kalkinma Ajansinin destegiyle Yaratict Endiistriler Mali Destek Programi 2021
kapsaminda YTU Sanat ve Tasarim Fakiiltesi biinyesinde “Etkilesimli Performans Tasarimi
Arastirma Merkezi” kuruldu. Etkilesimli Performans Tasarimi Arastirma Merkezi, dans ve
hareket, miizik teknolojileri ve etkilesimli medya tasarimi alanlarina odaklanarak caligsmalarini
surdiirecek ti¢ temel laboratuvardan olugmaktadir. Bu birimlerin, teknoloji tabanli sanat ve
tasarima yonelik temel ve uygulamali egitimlerin tamamina yakini i¢in bir altyap1 olusturmasi ve

iiretim yapmasi hedeflenmektedir.

Sanat ve Bilim Arastirmalar1 Laboratuvar1 / CoArtS (Collaborative Art and Science), doniistiiriicii
teknolojiler (transformative technologies) araciligiyla, somatik teknikler ve beden odakli sanat
pratiklerinin bireysel ve toplumsal pozitif faydalarinin arastirilmasi, nitelikli tirin ve bilgi
uretimine yonelik bir Ar-Ge projesidir. Beden-zihin iliskisini bilimsel olarak anlamak, bilissel
verilerden yola ¢ikarak beden ve hareket odakli sanat pratikleri yoluyla yenilik¢i egitim modelleri
tasarlamak, egitim ve terapi amagh etkilesimli sistem tasarimlar1 yapmak, dans ve teknoloji
alaninda performansa yonelik projeler iiretmek, sinirbilim alaninin sundugu olanaklar ile kisisel

gelisim ve sanatta yaraticilik lizerine uygulamalar yapilmasi planlanmaktadir.

Bu makalede, Tiirkiye’de ilk olarak beden ve harekete dayali somatik tekniklerden yola ¢ikarak
sanat ve bilim kavramlar1 ile disiplinlerarasi uygulama ve arastirmalara yonelik c¢alismalar
yiirlitecek olan Sanat ve Bilim Arastirmalar1 Laboratuvari / CoArtS’in kurulusu, Mayis — Haziran
2022 doneminde dlzenlenen egitim programlari ve alman geribildirimler anlatilarak ileride

yapilacak projeler ve amaglar1 hakkinda bilgi verilecektir.

Anahtar Kelimeler: Sanat ve Bilim, Performans, Dans/Hareket ve Teknoloji, Tasarim Merkezi,

Sinirbilim

! Dog., Miizik ve Sahne Sanatlar1 Béliimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Y1ldiz Teknik Universitesi

2 Dog., Miizik ve Sahne Sanatlar1 Boliimii, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Yildiz Teknik Universitesi
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